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EXERCÍCIO DE FIXAÇÃO III – A RESSUREIÇÃO  (SISTEMAS OPERACIONAIS)
1º) O que você entende por Sistema Operacional? E qual a sua importância?

 o S.O. é o software básico que torna o hardware utilizável. É um gerenciador de recursos (tudo o que pode ser alocado para um processo, ex.: memória principal, periféricos de E/S, processador, dados). O S.O. em termos gerais facilita a vida do usuário, deixando que ele se preocupe com coisas mais úteis e produtivas que o gerenciamento do Hardware.

2º) O que significa dar carga ou dar boot no SO?

Significa a princípio, “acordar”o S.O. bem como, faze-lo dispertar a fim do mesmo realizar o POST dos dispositivos de I/O, memória, dados, processador, etc. Para, uma posterior bridge entre o usuário, aplicativos e hardware.

3º) O que é Kernel de um SO?

Todas as operações envolvendo processos são controladas por uma parte do sistema operacional chamada núcleo, centro, ou kernel. O núcleo representa somente uma pequena parte do código do S.O., mas está entre os códigos mais intensamente usados. Por esta razão, o núcleo permanece na memória principal, enquanto outras partes do S.O. são encontradas na memória secundária.

4º) O que é Shell de um SO?

A shell é a principal interface entre um usuário sentado em seu terminal e o Sistema Operacional, é o interpretador dos comandos.

5º) Quais são as principais funções de um SO? Comente sobre cada uma delas.

Proporcionar uma Interface com o Usuário: “No princípio era linha de comando e o cursor piscando estava com ele ele e ele era só para quem sabia cumputês então a linha se fez gráfica é viu o homem (pessoal da Apple em 1979) que isso era bom e apresentava grande usabilidade e qualquer mortal poderia utilizar o computador daí a gráfica revolucionou o mundo da 

informática no entanto ainda temos S.O em linha de comando que são muito utilizados e robustos. 


Gerenciar os Dispositivos de Hardware do computador: A gerencia de dispositivos de E/S é uma das principais e mais complexas funções exercidas por um S.O. Sua implementação é estruturada através de camadas de software e hardware, onde as camadas de mais baixo nível escondem características do hardware dos dispositivos das camadas superiores. Desta forma é possível oferecer uma interface simples e confiável para o usuário e suas aplicações. A 

gerência de dispositivos deve esconder das camadas superiores os diversos detalhes de cada periférico e suas diferenças, como velocidade de operação, unidade de transferência, representação dos dados, tipos de operações, etc. Ou seja, o S.O. serve de bridge entre os programas e o Hardware.


Gerenciar e manter os sistemas de arquivos em disco: Os arquivos são gerenciados pelo S.O. de modo a facilitar o acesso dos usuários ao seu conteúdo. A parte do sistema responsável por essa gerência é denominada sistema de arquivos. Esta é a parte mais visível de um S.O., pois a manipulação de arquivos é uma atividade freqüentemente realizada pelos usuários, devendo sempre ocorrer de maneira uniforme, independentemente dos diferentes dispositivos de armazenamento.


Dar suporte a outros programas: através de funções características do S.O. é feito a interação com outros programas aplicativos que o usuário possa estar utilizando sendo que essas informações veem “mascaradas através do aplicativo que a solicitou”


06º) quais são os tipos de interface com um usuário que um SO pode ter? Fale sobre as características de cada uma delas.

Linha de Comando: nesta interface o usuários, interage com o S.O. atraves de um prompt que faz o cursor ficar piscando na espera de “comando” do usuário.


Gráfica: o usuário nesta interface, tem uma visão mais global do computador como um todo. Uma das principais características desta interface é exatamente a facilidade na utilização do computador onde são apresentados ícones, janelas, menus, caixas de diálogos, etc.

07º) O que são System Calls?

System Calls são chamadas que um determinado aplicativo faz ao S.O. a fim de que o mesmo possa realizar uma tarefa.

08º) O que são SO multitarefas?

São S.O. que possuem a capacidade de rodar mais de um programa ao mesmo tempo.

09º) Qual a diferença entre multitarefa cooperativa e multitarefa preemptiva?

Um processo é chamado preemptivo se ele pode perder o controle da CPU para algum outro processo a qualquer momento logo, no modo cooperativo alguma política não-preemptiva deve ser adotada. A partir do momento que um processo está em execução, este voluntariamente libera o processador, retornando para a fila de pronto.

10º) O que são SO multiusuários?

São S.O. que permitem o uso de um mesmo computador por mais de um usuário ao mesmo tempo. Como no UNIX por exemplo.

11º) O que você entende por multiprogramação?

Nos Sistemas baseados em multiprogramação, mais de um programa do usuário ficam na memória principal ao mesmo tempo e o processador é alternado rapidamente entre as tarefas.

12º) O que são SO multiprocessadores?

Nos Sistemas de multiprocessamento, mais de um processador é usado em um único sistema computadorizado para aumentar a força de processamento da máquina.

13º) qual a diferença entre multiprocessamento assimétrico e simétrico?

A diferença característica entre o assimétrico (uma CPU principal controla as outras) e o simétrico (não existe CPU controladora) consiste na forma de como a CPU é controlada.

14º) qual a diferença entre processamento em lote ou batch e processamento on-line?

A difenrença entre processamento em lote (são reunidos e armazenados em grupos, para em um momento oportuno serem submetidos ao computador) e o on-line (tipo de processamento que interage direta e imediatamente com a CPU) está na forma de como os dados são processados tipo, no momento ou em momento posterior.

15º) Explique com suas palavras o princípio de time-sharing.

No Sistema de Tempo Compartilhado, implantado a partir de 1962, diversos usuários podem trabalhar em diferentes terminais num mesmo tempo global, interagindo diretamente com o sistema.
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Pegue o seu em: http://www.geocities.com/Athens/Troy/3231


